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Este relato de experiéncia descreve o trabalho que estd sendo realizado junto aos 9°anos da EEEFM José Vitor Filho de
Cariacica/ES, em que ¢ usado o Google Classroom, um ambiente de sala virtual, e o Plickers, aplicativo voltado para a
diagnose e avaliacdo dos educandos em tempo real, como forma de introdu¢ao da metodologia do Ensino Hibrido para a
apresentacao dos conceitos de Quimica ¢ Fisica abordados no Ensino Fundamental II. O projeto esta dividido em duas
etapas onde sdo aplicadas sequéncias de atividades que envolvem o aprendizado no manuseio das ferramentas e ambientes
virtuais apresentados aos alunos, o uso dos aplicativos e a analise dos efeitos junto aos alunos e na rotina de trabalho do
professor. Na primeira etapa dos trabalhos as ferramentas apresentadas aos alunos foram o Google Classroom e o Plickers,
para a realizacdo de diversas tarefas que englobaram apresentacdo de documentario, pesquisas por meio da internet,
resolucdo de questdes na sala de aula virtual e atividades em grupos em sala de aula fisica (real), tendo como tema conceitos
abordados. Em uma segunda etapa, serdo aplicadas outras metodologias e usados aplicativos que envolvam a realizagio
de foruns virtuais, resolucdo de questdes virtuais em tempo real e simulagdo digital. Na primeira etapa foi realizado o
cadastro dos alunos e a ambientacdo com a sala de aula virtual onde foram desenvolvidas atividades que aumentaram
de complexidade ao longo do tempo, variando desde a simples apresentagdo de um documentario até a realizagdo de
pesquisas e resolugcdo de questdes, ou jungao de documentos e fotos através da ferramenta. Apos a fase de ambientagao,
lhes foi apresentado o aplicativo Plickers, através da resolucdo de questdes em grupos com a analise feita em tempo real.
Concretizada a ambientagdo entre alunos e ferramentas, o projeto passara para um novo momento, com a apresentacao de
novas ferramentas e utilizacao de outras metodologias visando uma maior participacao dos alunos e analise de praticidade
na realizacao das tarefas pedagdgicas por parte do professor.



